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PRESENTATION

Pour visionner les regles expliquées dans
une vidéo de quelques minutes, c’est par ici!
Scanneg ce QR code ou rendeg-vous sur le
site www.coco-cherry.com/rien-a-cacher.
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CITOYENNES ET CITOYENS, GARANTIR
VOTRE SECURITE EST NoTRE PRIORITE. NoUS
AVONS MIS EN PLACE UN PROGRAMME
DE SURVEILLANCE PoUR DETECTER ET
SANCTIONNER ToUTES LES INFRACTIONS.
LA GRANDEUR DE NoTRE NATIoN DEPEND
DU RESPECT DE LA LEGISLATION.
NoUS CoMPTONS SUR VOTRE VIGILANCE !


http://www.coco-cherry.com/rien-a-cacher

MATERIEL BUT DU JEU

SYMBOLE DE ——7
LA FAMILLE Poseg toutes vos cartes Liberté (... tant que cela est encore possible) !
49 cartes Liberté réparties DE UBERTE
en 7 familles de 7 cartes :
-
{ IL loN ks T
ﬁ‘ liberté professionnelle ELEJSJBRQT% — PR]:.PAIU 1 1()N T
% liberté d'information / T NOTE g i
. MAIN - 0 Constitueg une pioche avec les cartes i 1
(\ liberté de manifestation DE DEPART —— possédant deux symboles de leur famille, * Voild la premiére apparition
= . ) ) mélangez-la et placez-la au centre de la table, face : gy symbole = . Vous *
& liberté de circulation cachée. : Y

* trouveg que ce jeu présente :
: des similitudes avec des
: situations réelles ? Vous :
: pensez que, de toute facon,

Donneg a chaque personne une main de 7 cartes
Liberté différentes (les pictogrammes en bas des
cartes vous permettent de constituer des mains de
départ rapidement). Ne dévoilez pas vos cartes aux

liberté de conscience
\"“ liberté de rassemblement

@ liberté sexuelle

S autres personnes. * vous n‘aveg rien F‘J cacher ?
Meltez les cartes Liberté restantes (a 3 et 4 : Jeteg donc un f’e’l et “”r‘ft :
CARTES AVEC DEUX SYMBOLES personnes) dans la boite, elles ne seront pas : De lautre c6té des came- :
DE FAMILLE LIBERTE : utilisées durant La partie. : ras. Les phrases ponctuées :
i par le symbole 7= font :
| 9 Meélangeg les 7 cartes Législation puis placez ~ : écho plus spec:ﬁquementau :
e / le paquet sur un c6té de la table, face Annonce du  : chapitre indiqué d sa suite.

7 cartes Législation “‘“"“‘"“'- gouvernement vers le haut. Piocheg les 3 premiéres Ce livret a été rédiaé 3
cartes Législation : posez-les en ligne sur la table, ~ : € turet a €t redige par :
face Annonce du gouvernement uisible. : des organisations expertes :

' du sujet : la Ligue des droits

9 Placeg les jetons Individu modeéle a coté i de U'Homme et le Mouton :
de la pioche. + Numérique. 3

FACE ANNONCE
DU GOUVERNEMENT

e Désigneg une personne qui a récemment
exprimé un désaccord avec
une mesure proposée par le
gouvernement. Elle est
suspecte ! 7= [chapitre B]
‘ Placeg le jeton Surveillance
deuvant elle. Cette personne
commence a jouer, puis le

tour continue dans le sens des f‘ 6{

1 jeton Surveillance / ' 1aide de jeu

aiguilles d'une montre.
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DEROULEMENT

A votre tour de jeu, uous deveg choisir entre deux actions qui different selon la
position du jeton Suruveillance.

sil j ton Suru lv e est devant vous

SOIT RESPECTER LA LEGISLATION

Posez face visible une carte Liberté

de votre main au centre de la table.
Vous sachant surueillé-e, uous vous
autocensureg : cette liberté doit étre
autorisée, elle ne doit donc pas avoir le
symbole d’une des cartes Législation
déjd posées. 7= [chapitre 1D]

SOIT FAIRE PROFIL BAS

Piocheg une carte Liberté, puis placeg

Le jeton Surveillance devant une autre &)
personne. Si la pioche est épuisée,

mélangeg toutes les cartes Liberté

déja posees et constitueg une

nouvelle pioche, face cachée.

N’AVOIR RIEN A CACHER

Poseg face cachée une carte Liberté de votre
main au centre de la table. Cette carte peut
étre autorisée ou interdite, a uous de voir.
Mais attention ! Comme preuve de votre
sincérité, vous devez annoncer « Je n'ai rien a
cacher » au moment de poser votre carte, ou
toute autre phrase de votre choix inspirée des
situations illustrées sur les cartes.

Si personne ne vous suspecte, c'est a la
personne suivante de jouer. Sinon, n'importe
quelle autre personne peut vous considérer
suspect-e et faire appel a la surveillance de
UEtat. Elle déplace alors le jeton Surveillance
deuant vous. Vous deueg révéler face visible
la carte Liberté que vous veneg de poser.

Deux cas sont alors possibles :

CAS 1: la carte Liberté a le méme symbole que l'une des cartes Législation
posées sur la table : c'est interdit !

Piochez 1 ou 2 cartes Liberté en fonction du nombre de symboles de La famille
de liberté présents sur la carte révélée. La personne qui uous a suspecté-e recoit
1jeton Individu modéle.

£3 Silacarte Législation qui a été enfreinte est face Annonce du gouvernement
visible, retournez-la sur sa face Loi.

7 [chapitre C] T



i la carte Législation qui a été enfreinte est face Loi visible, piochez la

£3sil te Législati iaété inte est Loi visible, piocheg L
prochaine carte Législation et posez-la sur la table, face Annonce du
gouvernement visible, a coté des autres.

ACHETER SA TRANQUILLITE

Si 3 cartes Législation ont été posées sur Lla
table, défausseg 2 jetons Individu modele
quand vous posez face cachée une carte
Liberté. Personne ne peut vous considérer
suspect-e et faire appel a la surueillance
de U'Etat pour réuéler face visible votre
carte Liberté. Dés qu'une quatriéme carte
Législation aura été posée, uous deureg
défausser 3 jetons (au lieu de 2) pour
poser une carte Liberté sans pouvoir

étre suspecté-e.

Rappel : cette action n’est possible que
si vous n‘aveg pas le jeton Surveillance
devant vous.

Le tour reprend en commencant par U'Individu modele, c’est-a-dire la personne E TuT
qui vous a suspecté-e a raison. e TuT
N
[\

CAS 2: la carte Liberté n'a pas le symbole ; :

- d'une des cartes Législation posées sur la ' :
; table: c'est autorisé. : Le jeton Surveillance reste

. 3 L. ensuite devant la personne
La personne qui vous a dénoncé-e a tort

e N\
: ioche 1 ou 2 cartes Liberte ti g suspectée, qu'elle ait été sus- ! P4 ( %
__ pioche1ou2 cartes Liberté en fonction ¢ pectée d tort ou & raison. La FIN l)]-.. ]?Al{TI]E 7’5&@\ / /)
¢ ‘ -

= dunombre de symboles de la famille de il . te tout L
“\. liberté présents sur la carte révélée. Vous SHTEMeE3 []peas Wi i3
monde, méme les personnes

receveg 1 jeton Individu modele. !
qui pensent n‘avoir rien a ca-

cher. *7=*" [chapitre F]

Si vous poseg uotre derniére carte sans étre suspecté-e ou en étant suspecté-e

Le tour reprend en commencant par a tort, vous remportez immédiatement la partie.

U'Individu modéle, c'est-a-dire vous.

: Si une sixieme carte Législation est posée, la partie se termine immédiatement.
B DA La personne qui a le moins de cartes en main remporte la partie. En cas
d'égalité, c’est celle qui a le moins de symboles de familles interdites qui

remporte la partie. PAY V’R((ORV lll

e~ [chapitre A] \\ ~(§'




Objet : Qui peut se réjouir d’avoir gagné quand tout est interdit ?

A! ’éditeur Coco-Cherry,
A attention des joueurs et des Joueuses,

Nous contestons la régle de Jin de partie lorsque la sixieme
carte Le"gislation est posée. Joueurs, joueuses, ouviez les
Yeux ! 4 force de vous suspecter, vous avez renforcé la
surveillcyznce et promulgué de nouvelles lois liberticides. Vous
avez créé un monde qui n’est plus vivable.

A{ais vous pouvez encore renverser le systéme en changeant
Uissue finale. N'appliquez pas la regle officielle inique qui
prétend désigner une personne gagnante quand tout le monde
a manifestement perdu. Choisissez la défaite collective : ¢’est
le jeu qui a gagné !

n ’ .
A vous d’en discuter et de refaire une partie. Nous savons
pouvoir compter sur votre lucidité et votre engagement.

Ludiquement,
Les auteurs

AoriEN, ANTOINE ET LUC
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POSTFACE

<< Toute personne a droit au respect de sa vie privée et familiale,
de son domicile et de sa correspondance. ¥

CONVENTION EUROPEENNE DES DROITS DE LHOMME

Le respect de la vie privée est un droit essentiel en démocratie. Ce droit
est progressivement remis en cause en France par les éuolutions Légis-
Latives sécuritaires et leurs renforcements via des outils de suruveillance

numérique.

RIEN A CACHER est un jeu qui a pour objectif de sensibiliser le grand
public au respect de La vie privée. Le jeu s'inscrit dans lactualité de L'an-
née 2024, alors que la France a légalisé la vidéosurueillance algorith-
mique a L'occasion des Jeux Olympiques et Paralympiques de Paris, une
premiere au sein de 'Union européenne. =" [chapitre E]

Le jeu met en scéne un gouvernement imaginaire inspiré des dérives au-
toritaires d'aujourd’hui. Certaines situations du jeu sont volontairement
caricaturales pour que le jeu garde son caractere plaisant. Le pari est fait
que plus Le jeu sera joué, plus il y aura de personnes qui questionneront
les pratiques actuelles et leurs impacts sur Les libertés.

Le liuret De l'autre cété des caméras joint au jeu apporte des clefs de
compréhension des pratiques de surueillance en France. Il a vocation
a nourrir La réflexion et a répondre aux questions que les joueurs et les
joueuses pourraient se poser, tout en abordant des angles de vue variés,
illustrés par des faits réels actuels.

Une partie des revenus issus de la vente du jeu est reversée aux associa-
tions partenaires, qui agissent en faveur de la liberté de tous et de toutes
et contre les pratiques de surueillance abusives.

La Ligue des droits de 'Homme
Le Mouton Numérique
Coco-Cherry

CoCo-CHERRY, CREATEUR DE JEUX DE SOCIETE QUI SECOUENT, A POUR OBJECTIF
DE PROMOUVOIR UNE SOCIETE EQUITABLE, DIVERSIFIEE ET INCLUSIVE. POUR
SES COMMUNICATIONS, LE CHoIX A ETE FAIT DUNE REDACTION QUI TIENNE

COMPTE, DANS SA FORME, DE TOUTES LES PERSONNES DONT IL EST QUESTION,
EN RECOURANT AUTANT QUE PoSSIBLE A DES FORMULATIONS NEUTRES, ET EN
PRIVILEGIANT ToUJOURS LISIBILITE ET INTELLIGIBILITE DU TEXTE.
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Merci a la Ligue des droits de 'Homme et au Mouton Numérique pour avoir continué
l'auenture avec un autre « jeu qui secoue »,

Merci a Alice, Antoine, Cécile, Henri, Maryse et Nia pour leur contribution inestimable
au projet,
Merci a Loic et Vincent pour Leur talent et leur créativité,

Merci @ Adrien, Antoni, Alain, Alexis, Arnaud, Aymeric, Catherine, Colin, Clarisse,
Eliot, Elsa, Florian, Floriane, Frangois, Francoise, Fred, Héléne, Henri, Julian, Julien,
Kimi, Marie, Loic, Nicolas, Olivier, Oussama, Pierre, Renaud, Thomas, Tony, Victor,
Xauvier, Yues et aux membres de UALC, du CAJO, de la LEAF et du GRAL pour leur
soutien et leurs idées ludiques,

Merci a tous Les joueurs et joueuses du FLIP, du FIJ, de La féte de 'Huma et autres lieux
festifs qui n‘ont pas hésité a dénoncer leurs voisin-es de table pour lintérét du jeu,

Auec gratitude,
APRIEN, ANTOINE ET LUC
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